Usun szum tta z wideo za pomoca
filtrow audio

O ile nie nagrywasz filmoéw w profesjonalnym studiu, unikanie szumow tla moze by¢é

trudne. Wiemy o tym, poniewaz co tydzieh zmagamy sie z hatasami w tle, przygotowujac
samouczki wideo na nasz kanat na YouTube. Na szczeScie istnieje proste rozwigzanie, ktore
jest dostepne bezposrednio w bezptatnej wersji edytora wideo VSDC .

Odgtosy tta mozna ogdlnie podzieli¢ na dwie kategorie: ciche, ciggte dzwieki i glosne, nagte

dzwieki. W tym artykule skupimy sie na pierwszej kategorii, poniewaz jest ona bardziej
powszechna i trudniejsza. Aby usungc¢ taki szum tla z filmu, musisz zastosowac filtr audio o
nazwie ,Brama audio” (czesto okreslany jako ,Brama szuméw” lub ,Brama”). Bramki sg
szczegOlnie skuteczne w usuwaniu dzwiekdw wydawanych przez dziatajacy klimatyzator,
wentylator, gtosny komputer lub inne niepozadane dzwieki o niskiej czestotliwosci
wystepujace w filmie. W przypadku gtosnych dZzwiekow, takich jak trzaski i klikniecia, uzyj tak
zwanego filtra ,mediana”.

Zapraszamy do obejrzenia tego samouczka wideo i zapoznania sie z ponizszymi
szczegOtami.

W jaki sposob bramka szumow pomaga usung¢ szumy tta
z filmu?

Bramki szuméw sg najczestszym rodzajem usuwania szumow tta. Powinienes myslec¢ o nich
jako o prawdziwych bramach lub kanatach, ktore przepuszczajag okreslone dzwieki i
zapobiegajag przedostawaniu sie innych dzwiekow. Jednak ich parametry musza byc¢
ustawiane indywidualnie dla kazdego filmu, a jesli chcesz zastosowac prawidtowe
ustawienia, powinienes zrozumieC jak dziatajg bramki szumow.

Pomysl o ostatnim filmie, ktéry nagrates: jego srednia gtoSnos¢ — czy to Twoj gtos, czy
muzyka — pozostaje na mniej wiecej tym samym poziomie przez caty klip, prawda? Ten
poziom nazywa sie progiem . Za kazdym razem, gdy oprogramowanie wykryje dzwieki, ktore
spadajg ponizej tego progu, automatycznie je wycisza.

Wentylatory, AC, gtosne procesory PC — wszystkie te brzeczace, syczace i brzeczace
odgtosy w tle sg rzeczywiscie zazwyczaj nizsze niz twoj gtos i dlatego bramki sg tak
skuteczne w ich usuwaniu. Jesli jednak masz w tle prawdziwg kakofonie sktadajacg sie
zarowno z cichych, jak i gtosnych dzwiekdéw, by¢ moze bedziesz musiat zastosowac zarowno
bramke szumu, jak i filtr Mediana.

Pamietaj, ze nawet przy tym samym rodzaju szumu tta nie ma mozliwosci klikniecia przycisku
I magicznego usuniecia wszystkich niechcianych dzwiekow. Niezaleznie od oprogramowania,
ktGrego uzywasz, musisz to zrobi¢ recznie. Przygotuj sie na spedzenie czasu na
przetaczaniu elementow sterujacych, poprawianiu ustawien i dostownie odtwarzaniu tego ze
stuchu.

Majac to na uwadze, zobaczmy, jak VSDC Free Video Editor pomoze Ci w tym wyzwaniu.
Jak usungc szum tfa z wideo w VSDC za pomoca filtra

bramkujacego?


https://www.videosoftdev.com/free-video-editor

Po przestaniu materiatu do VSDC kliknij go prawym przyciskiem myszy i wybierz Efekty
dzwiekowe - Filtry - Brama.

Gdy to zrobisz, okno Wtasciwosci przesunie sie z prawej strony. Zawiera wszystkie elementy
sterujace potrzebne do ustawienia prawidtowych parametrow usuwania szumow. Jesli nie
mozesz znalez¢ okna Wiasciwosci, kliknij prawym przyciskiem myszy filtr Brama na osi
czasu i wybierz ,Wihasciwosci”.
Czas wroci¢ do metafory bramy, ktorg opisaliSmy wczes$niej. Filtr bramki pozwala
kontrolowac, kiedy ,brama” otwiera sie i zamyka, jak szybko sie otwiera i zamyka oraz
jakiego rodzaju dzwieki dostajg sie do srodka. Aby zastosowac wszystkie te ustawienia, uzyj
nastepujgcych parametrow:
« Prég. Prég to poziom decybeli, przy ktdrym brama sie otwiera. Powiniene$ ustawi¢ go
na podstawie tego, jak gtosny jest hatas w tle. Im wyzsza warto$¢ progowa, tym
gtosniejszy musi byC dzwiek, aby otworzy¢ brame.

Atak . Atak to parametr okreslajgcy szybkos¢ otwierania sie bramy. Im wyzsza
wartos¢ ataku, tym wolniej brama bedzie sie otwierac. Zaleca sie ustawienie niskiej
wartosci dla dzwiekdw perkusyjnych i wyzszych (10 ms lub wiecej) dla innych
rodzajow dzwiekow.

Zwolnij . Zwolnienie okresla, jak szybko brama zamyka sie po otwarciu. Zmien jego
wartos¢ w zaleznosci od typu dzwieku, z ktorym pracujesz. Na przykiad, jesli
nagrywasz gitare elektryczng, powinienes ustawi¢ wyzszg wartosc, aby uzyskac
naturalnie brzmigcy zanik dzwieku.

Redukcja . Ta wartosc okreSla, jak drastyczna bedzie redukcja sygnatu. Uzywaj go
ostroznie i stuchaj wyniku.

Stosunek . Stosunek kontroluje kompresje stosowang do szumu tla. Innymi stowy,
jest to parametr okreSlajacy, o ile ciszej niechciane dzwieki beda po
bramkowaniu. Na przyktad, aby skompresowac sygnaty 4dB do 1dB, ustaw wartos¢



Ratio na 4 (4:1).

+ Kolano . Kolano to parametr kontrolujgcy reakcje kompresora na sygnat
przekraczajgcy prog. Oznacza to, ze kompresje mozna zastosowac natychmiast lub
z opdznieniem. Twarde kolano zaciska sie od razu, a miekkie kolano powoduje, ze
kompresor stopniowo wiacza sie, gdy sygnat przekracza prog

+ Makijaz zyskuje . Wzmocnienie makijazu zwieksza poziom sygnatu po jego
przetworzeniu.

Wedtug LANDR , kreatywnej platformy dla muzykow, najlepsza strategig jest rozpoczecie od
wszystkich parametréw ustawionych na minimum, z wyjatkiem progu. Majac to na uwadze,
wyprébuj nastepujgca sekwencije:

1. Ustaw prog na maksimum, zachowujgc wszystko inne na minimum.

2. Zacznij obnizac prog, az zaczniesz styszeC gtéwny dzwiek wideo.
3. Zacznij podnosic kolejno wartosci Atak, Uwolnienie i Kolano i stuchaj wynikow za
kazdym razem, gdy dokonasz zmiany.

4. Dostosuj pozostate parametry na podstawie wynikow.
Usuwanie szumu tta z filmu jest mozliwe, nawet jesli
jeStES n0W|Cjuszem
Pamietaj, ze chociaz mozesz probowac wyeliminowac tylko niechciany hatas, w pewnym
momencie zauwazysz, ze Twoj gtos lub muzyka rowniez moga brzmiec inaczej. To normalne
i oczekiwane, poniewaz zmieniasz prég sygnatu. Dostosowuj ustawienia, az uzyskasz
przyzwoity wynik i pamietaj, ze maskowanie szumu tta za pomoca melodii tta jest rowniez
opcja! Poza tym zawsze mozesz po prostu usunaé dzwiek z filmu i nagraé narracje .



https://blog.landr.com/noise-gates/
https://www.videosoftdev.com/how-to-remove-audio-from-video
https://www.videosoftdev.com/how-to-voice-over-video

